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Ai genitori degli alunni delle classi seconde e terze della scuola
primaria

Oggetto: proposta di iscrizione al percorso avvio al GIOCO DEGLI SCACCHI classi seconde e terze a.s.
2021.2022

Gent.mi,

I’istituto comprensivo di Siziano ha partecipato al bando promosso dal MIUR “Contrasto alla poverta
educativa e all'emergenza sanitaria” e la progettualita “Siamo Regine e Re” ¢ stata finanziata.

11 1l gioco degli scacchi favorisce inoltre l'interazione con gli altri e, soprattutto, pone il bambino di fronte
alla necessita di tener conto del punto di vista altrui. Nel corso di una partita a scacchi, infatti, il bambino
impara gradualmente a tener conto della presenza dell'avversario e delle sue mosse. Tale presa di coscienza lo
aiuta a superare il suo naturale egocentrismo.

Obiettivi specifici: educare al piacere dell'impegno mentale e al rispetto delle regole; sviluppare le capacita di
analisi, valutazione, sintesi e organizzazione; promuovere lo sviluppo delle competenze logico-matematiche
e di problem solving; rafforzare la memoria e la capacita di astrazione.

Il corso ¢ rivolto a bambini/e che frequenteranno le classi seconde e terze della scuola primaria. Per loro si
prevede un percorso pensato come un contesto ludico, in cui 1’obiettivo ultimo non & insegnare a giocare a
scacchi, ma introdurre nuovi concetti di tipo numerico, spaziale e temporale e implementare le capacita di
movimento, coding (pensiero computazionale), narrative e grafico-pittoriche.

11 progetto si rivolge a un massimo di 20 alunni delle future classi seconde e a un massimo di 20 alunni
delle future classi terze primaria e si svolgera presumibilmente a partire da mercoledi 1 settembre 2021
in orario che verra comunicato presso i locali dell'IC di Siziano. Gli esperti saranno docenti interni
della scuola.

L'iscrizione alle attivita dovra essere svolta unicamente online, compilando il link di Google che
pubblicato sul sito della scuola dal giorno 4 agosto 2021.

Dal momento che per le future classi seconde e terze si attivera anche il corso di digital storytelling non puo
essere garantita l'iscrizione ad entrambi i corsi; il modulo per l'iscrizione sara attivo fino al giorno 20 agosto
2021 e verra stilata una graduatoria in base all'ordine di arrivo delle domande (partecipanti ammessi ed
eventuale lista di attesa).





Prima dell'inizio dei corsi verranno fornite ulteriori informazioni, si rammenta fin d'ora che & imprescindibile
aver versato la quota di assicurazione obbligatoria per l'as 2021.2022.

L'occasione ¢ gradita per porgere cordiali saluti.

La Dirigente Scolastica
Dott.ssa Laura Maria Forlin




